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Educacion Presencial en tiempos de COVID-19
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La clase tradicional
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La Clase Virtual = ¢Universidad no presencial de emergencia?
(Faradn Llorens, 2020)

Duaarciect QCEDIY B A vweoe



rencebis

RED NACIONAL DE INVESTIGACION ¥ EDUCACION DEL ECUADOR

La Corporacién Ecuatoriana para el Desarrollo de la Investigacion y la Academia

AV

B
A == o _.--'J:‘|
0_m|_:| Qv ol

instituciones nvestigadores y proyectos financiamiento
miembros [ECNICOS J[inanciados I+0+iejecutados de proyectos

54

www.cedio.edu.ec




Seguimiento

Capacitaciéon

Clase
Virtual

¢ Qué iniciativas se han
llevado a cabo en Ecuador
con tecnologia?

Recursos
digitales
educativos

LALA Project
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Capacitacion - Profesores

Escuela de Formacion Continua

https://efc.cedia.edu.ec/
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Capacitacion
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Recursos Digitales Educativos (MOOCs)

coursera

Aprender Coémo hacer una tesis

Universidad Nacional Autdnoma de México Universidad Nacional Autdnoma de México

https://www.coursera.org/coronavirus
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Recursos Digitales Educativos (MOOCs)
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Recursos Educativos (Objetos Aprendizaje)
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Repositorio de Objetos de Aprendizaje

111 Objetos en el ROA

rtaee e Vg g Cwpmeran W
Unvmriied Frticrics de Maddel i

Temaiiers bn Eocason RILI

Integration of SCORM packages
into Web Games

»

rwigii Wadra, Wy Goebiia, Dusde] Galiagn snd fan. Chismadi
Chetotes 35, 010

SCORM and Games Incubadora de proyectos MAPAS TEMATICOS

por Demao por Freddy Sumba por Jorge Silva

ROA es una plataforma social y colaborativa
centrada en la creacié ion de

en la creacidn y comparticion di s oy
recursos educativos abiertos O 1-I D 2285 - | | 0 11

https://roa.cedia.edu.ec/




Plataforma de Recursos Educativos
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Seguimiento
LALA Project

Building Capacity to Use Learning Analytics
to Improve Higher Education in Latin America
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Seguimiento — Consejeria Académica

?& Sistema de Consejerias Académicas
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Seguimiento — Aula de Clase

Interfaz de ingreso para el Plugin Visualizacion principal del Plugin
NoteMyProgress NoteMyProgress

= Inicio

Disponible en Chrome web store:
https://chrome.google.com/webstore/detail/notemyprogress/aghbcfhpjnmgkgafdbcaljgegcimecmng?hl=es-419
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