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Referentes

Nace en 2007, en la UPTC como necesidad para desarrollar laboratorios y practicas en

Física y electrónica en los programas de la Escuela de Ciencias Tecnológicas de la

Facultad de Estudios a Distancia.

Cifras importantes

� 20 Universidades referenciaron sus, simuladores en más de 16 países.

� 2097 simuladores identificados y catalogados

� 40 proyectos
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Fases del Proyecto

1. Identificación y  documentación de
recursos de software

2. Identificación de la metodología 
educativa y diseño de guías de implementación.

3. Aplicación

4. Diagnóstico del uso de simuladores en la
enseñanza
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1. Identificación y  documentación de recursos de 

software

Categorías

� Inicialmente se enfoco a las Ciencias Básicas, Física, en total

18 áreas de estudio de la física.

� Por tipo de software

� Por lenguaje de desarrollo

�Por Licencia de distribución

�plataforma de uso

�Por tipo de software

Tipo Software Cantidad Proyectos % No. Objetos %

Applet (Java /Flash) 22 44,0 2069 98,7

Sistemas Operativos 1 2,0 1 0,1

Aplicación Ejec. 15 30,0 15 0,7

IDE 5 10,0 5 0,2

Directorio 2 4,0 2 0,1

LMS 5 10,0 5 0,2

Total proyectos 50 2097
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1. Identificación y  documentación de recursos de 

software
�Por lenguaje de desarrollo

Lenguaje Programación Cantidad Proyectos % No. Objetos %

Java 29 58,0 1880 89,7

Python 6 12,0 7 0,3

Flash 3 6,0 198 9,4

C++ 10 20,0 10 0,5

NA 2 4,0 2 0,1

Total 50 2097

� Clasificado según tipo de licencia

Tipo Licencia Cantidad Proyectos % No. Objetos %

GPL 16 32,7 120 5,7

LGPL 1 2,0 1 0,0

BSD 2 4,1 2 0,1

Freeware 28 57,1 1867 89,0

Creative Commons 2 4,1 107 5,1

Total 50 2097
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�Por plataforma de uso (GNU/Linux, Windows, Mac, Multiplataforma)

Plataforma Cantidad Proyectos % No. Objetos %

GNU/Linux 8 16,0 8 0,4

Windows 5 10,0 202 9,6

Multiplataforma 35 70,0 1885 89,9

Mac OS 2 4,0 2 0,1

Total 50 2097

1. Identificación y  documentación de recursos de 

software



Blog: arielrodriguezh.blogspot.com @aadolforh

2. Identificación de la metodología 

educativa y diseño de guías de implementación

Aprendizaje Formal

Aprendizaje BSP

Aprendizaje Activo
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Objetivos de 
Disciplina

Sistema 
Conocimientos

Sistema de 
Problemas

Interactividad y

Colaboración

E-D

E-D-E

Comunicación e 
Interacción

E-D

Sistema de 
Simulación

Trabajo 
Académico
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3. Aplicación e Integración de la simulación educativa al 

plan estratégico de incorporación de tic de la universidad

� Renovación de salas de informática y su 
correspondiente integración con un sistema tableros 
inteligentes y video bean interactivo. 

� Compra de 145 licencias del software Virtual Physical
Science versión 3. (VPS Lab)

� Adquisión de un servidor para la gestión de los 
laboratorios virtuales.

� Integración de laboratorios remotos con TeamViewer
al quehacer educativo así como la integración de 
simuladores en el Aula Virtual de la universidad.

� Capacitación a Docentes y Estudiantes
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Virtual Physical Science versión 3. (VPS Lab)
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Virtual Physical Science versión 3. (VPS Lab)

, Mecánica
, Circuitos
, Óptica

, Química Inorgánica
,Cuántica

, Gases

, Química
, Densidad
, Calorimetría
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Resultados
• 2100 simuladores libres catalogados

• Adquisión y configuración de la plataforma de Simulación

Institucional (Aulas y Remota) (TemViewer)

• Capacitación a 25 docentes

• Capacitación a 680 estudiantes

• Desarrollo de 16 cursos apoyados en Simulación

• Socialización resultados e

• Finalista Premio Colombiano de Informática educativa

Trabajos futuros
• Implementar la Plataforma de Simulación Educativa (PSE) en

Ambiente Web.

• Integrar a la PSE a las IEM en Articulación (10 IEM)

• Crear un repositorio de Guías de Laboratorios en Ambientes de

Simulación.
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Conclusiones

� Se planteo implementar la PSE en Ambientes de Software Libre, el software educativo 
que sea 100% libre es poco apenas un 42.4% en número de proyectos identificados y 
en número de simuladores un 11.4% del total. 

� Se evaluaron varias plataformas y VPS fue la de mejor evaluación por sus versatilidad, 
robustez y sencillez en su uso.

� Se requiere liderar de forma más organizada y con criterios de calidad de software 
educativo y de la dinámica de sistemas este tipo de proyectos para que dentro de una 
comunidad educativa se consolide la implementación de simuladores como medio de 
enseñanza-aprendizaje.

� Valor agregado: Contamos ahora con simuladores de licencia propietaria y 
simuladores bajo licencias de software libre, poniendo al alcance de todos este tipo de 
soluciones.
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