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Creacion de una Red de Académicos, investigadores vy 0®%oeeee..
profesionales con el objetivo de impulsar actividades e .
conjuntas para la transferencia de conocimiento en el ambito \’ '-T::f:-Z:_-._"
de desarrollo de tecnologia colaborativa, personalizada y 1
h ubicua. wcsct &b
" Objetivos Especificos:
_ « Desarrollar una plataforma colaborativa abierta, integrada por componentes
de mobile learning, videojuegos que preste servicios de u-learning.
#0 « Obtener un modelo pedagdgico y tecnolégico acordes a escenarios u-
& learning.
A9 W «  Definir y/o adaptar estdndares de representacion de contenido educativo
y procesos de aprendizaje en el modelo de u-learning.
»|* Mejorar habilidades de comunicacion, colaboracion y trabajo en equipo a
= traves de CSCL vy personalizado a la plataforma de u-learning.
» Desarrollar la plataforma u-learning desde una perspectiva centrada en el
usuario
» Sentar las bases para elaborar recomendaciones politicas para los sistemas
educativos a nivel de Iberoamérica del aprendizaje ubicuo
» Presentar experiencias innovadoras y ejemplos de buenas practic
nacionales, regionales e internacionales
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U-CSCL = U ++ CSCL ‘*“’
:{tl-CSCL C;:b

El Aprendizaje Colaborativo Apoyado por Computador
(Computer Supported Collaborative Learning, CSCL)
y el aprendizaje ubicuo (u-Learning) son dos
tendencias relevantes en la confluencia de las
Tecnologias de la Informacion y Comunicacion TIC
y la educacion y estan orientadas a mejorar el
aprendizaje y el desarrollo de habilidades
Importantes como la comunicacion, la colaboracion
y el trabajo en equipo.
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U-Learning s
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U-Learning

quedan recogidas y almacenadas para futuras consultas en su

__procesc de aprendizaje.

Todas las actividades formativas en las que participan los alumnos
PERMANENCIA J

Todos los contenidos formativos estan virtualizados y accesibles
ACCESIBILDAD en todo momento y desde cualquier dispositivo.

Donde quiera que los estudiantes se encuentren, pueden obtener

INM ATEZ toda la informacidn inmediatamente.
-

-

Los estudiantes pueden interactuar con expertos, profesores o
compafieros, comunicandose de forma sincronias o asincrona.

INTERACTIVIDAD Por lo tanto, los expertos son mas accesibles y el conocimiento
‘esta mas disponible.

Los estudiantes pueden obtener la informacion correcta en el lugar

ADA BILIDAD
adecuado con la forma correcta. J

El aprendizaje se integra en la wvida diaria; los problemas

INMERSIOMN encontrados y el conocimiento reguerido estan presentes de
forma natural y auténtica. -
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U-Learning \“’
u-CSCL C:l?

e-Learning + m-Learning : cambio tecnoldgico
y de capacitacion

u-Learning:

Implica un cambio metodologico, ya que el uso
de las nuevas tecnologias por si solas no
garantiza una educacion de calidad pi3].

AAAAAAAAAAAAAA
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U-Learning ‘«’

APRENDIZAJE UBICUO

(...) aprendemos cualquier cosa, en cualquier momento y en
cualquier lugar utilizando tecnologias e infraestructuras de
informatica ubicua.

Asi, el sujeto esencial de aprendizaje existe en nuestro
ambiente diario, no en aulas o libros de texto.
Tradicionalmente, es muy dificil aprender desde nuestro entorno
habitual, porque no tenemos método para ello.

Recientemente, el desarrollo de la tecnologia de informatica
ubicua nos permite compartir informacion y comunicarnos sin
esfuerzo, constante y continuamente a lo largo del dia.
(Sakamura y Koshiznka; 2005: 4)

El aprendizaje ubicuo es aguel en el que aprendemos en,
con, de y desde nuestro entorno de vida.
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CMC, Groupware,

CSCW, Distributed Al,

Networked Systems, etc.
g

Collaboration

Groups & CommunitiesO
behaviors, Cooperation,
Megotiation,
Processes and
factors,, etc.

Computers
Information Systems,
Metworks, Handhelds,
Multimedia, etc.

Collaborative
Technologies

Technologies
for Leamning
)

Learning
Cognition, Memory, Affect &
Motivation, Instruction,
Transfer, Brain processes, etc.

Comp-assisted
Instruction,
Al+Ed, Leaming
Environments,

Cooperative
Leaming, Small
Group Research,

Digital Organizational
Manipulatives, Leaming, etc.
etc.
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El aprendizaje colaborativo apoyado por computador
(Computer Supported Collaborative Learning - CSCL) es
una de las mas prometedoras innovaciones para mejorar la
ensenanza y el aprendizaje con la ayuda de las TICs[14].

Uno de los aspectos mas importantes se refiere al poder
disenar actividades que conlleven a una verdadera
colaboracion [14].
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Diversos aspectos en la estructura de espacios:

»el diseno de la estructura del espacio de
colaboracion,

»el conjunto de actividades que definen la tarea
colaborativa,

»Vvariables que pueden influir en la colaboracion
(composicion del grupo, géenero, etc.),

»el uso de diversos dispositivos de interaccion
entre otros aspectos.

COOPERACION
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CSCL \?

CSCL soporta su modelo pedagdgico en

ola interaccion social
sla motivacion para buscar y apropiar nuevos conocimientos
sconstruccion y apropiacion colectiva
salumnos se apropien de lo que deseen conocer, lo organicen y marchen mas
alla, gracias a la cohesion social, coordinados por un docente, y sin importar sus
limitaciones de espacio y tiempo
(Vygotsky, 1978; Ovalle, Jimenez, 2004).

El aprendizaje tiene lugar en un contexto social (Rogers 2001), y
la elaboracion y re-elaboracion de conceptos no necesariamente
se llevara a cabo solo en el plano del individuo

enfoque socio-cognitivo (Onrubia, 2005)
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u-CSCL

CMC, Groupware,

CSCW, Distributed Al,

Networked Systems, efc.
®

Collaboration
Groups & Communities®
behaviors, Cooperation,

Collaborative
Technologies

Computers

Information Systems,
Metworks, Handhelds,
Multimedia, stc.

elraming

elearning mLearning

Leaming in
Groups

Technologies
for Leaming

Learning

Comp-assisted

Instruction. Cogpnition, Memory, Affect & Cooperative
Al+Ed, Leaming Mativation, Instruction, Learning, Small
Environments, Tl By poteseca, € ggﬁg;smﬂ:;rh
Digital

Manipulatives, Leamning, etc.
efc.
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u-CSCL

u-learning L CSCL |

e | [ Ao b s

Uso de ftecnologia computanimal

como dispositvo de ayuda a los
Nuevo paradigma  educativo,

aprendices, para comunicarse vy
desarrollado en cualquier espacio,

colaborar en actvidades comjuntas,
mediante una red, asistiéndole en la

coordinacidn  y  aplicacidn  del
conocimiento en cierto dominio.

lugar, tiempo y dispositivo.

C
S
C
L
A

v == COOPERACION

t METODOLOGIA PARA APOYAR PROCESOS DE ENSENANZA-APRENDIZAJE A

TRAVES DE ENTORNOS UBICUOS Y COLABORATIVOS.
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u-CSCL a3

- . _ 1;{du-csa_ AL
u-CSCL debe incorporar e integrar las mejores
. | caracteristicas del u-Learning y de CSCL, por lo tanto debe
propiciar actividades colaborativas tanto por parte de los
profesores como de los estudiantes, las cuales deben estar
disponibles, ser accesibles y recordadas en todo
momento, en cualquier lugar y desde diferentes
dispositivos, permitiendo la comunicacion de manera
sincrona y asincrona

Esta interseccion dialéctica esta orientada a mejorar el aprendizaje y el
desarrollo competencias especificas en el area del conocimiento y
potenciar habilidades importantes como la comunicacion, la
colaboracion, el trabajo en equipo y el liderazgo.
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u- CSCL

ACCESIBILIC u-Learning CsCL
T - CMC, Grqup\_nare,
Aprendizaje Ubicuo “""’“d“:ﬁc‘": aboratl::rﬁporado Newerhes Systems, s

Nuevo paradigma educativo,

desarrollado en cualquier espacio,
lugar, tiempo y dispositivo.

Collaboration
Groups & Communities®
behaviors, Cooperation,

Collaborative
Technologies

Usa de ftecnologlia comﬂltacinnal
como dispositive de ayuda a los

aprendices, para comunicarse Y
colaborar en actwdades conjuntas,
mediante una red, asistiéndole en la

I coordinacién  y  aplicacién  del I
conocimienio en cierto dominio.

Leaming in
Groups

Learning
Cognition, Memary, Affect & Cooperative
Motivation, Instruction, Learning, Small
Transfer, Brain processes, etc. Group Research,
/\\ Qrganizational

ADA BILIDAD

Learning, etc.

INMERSIC \/

METODOLOGIA PARA APOYAR PROCESOS DE ENSENANZA-APRENDIZAJE A
TRAVES DE ENTORNOS UBICUOS Y COLABORATIVIOS.
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el Todas las interacciones individuales y grupales son |
. recogidas en el sistema de aprendizaje J

T T — antenldos yactl\_/ldades colaboratlyas sincronasy %
asincronas disponibles desde cualquier lugar y dispositivu

N Acceso a recursos colaborativos en forma permanente

g
Los estudiantes pueden interactuar con expertos, profesores o
compafieros, comunicandose de forma sincronias o asincrona.

l INTERA U Por lo tanto, los expertos son mas accesibles y el conocimiento

esta mas disponible.

BILIDAD Actividades colaborativas reconocen las caracteristicas
[ individuales, grupales, contextuales y tecnolégicas )

INMERSION Aprendizaje relacionados con las actividades diarias
. personales y grupales o

CIENCIAY TECNOLOGIA PARA EL DESARROLLO



u-CSCL \’

1. Profesores,

2. Ambiente Colaborativo,

3. Recursos educativos (contenidos, actividades
colaborativas),

4, Repositorio de objetos de aprendizaje,

5. Plataforma Tecnoldgica (Sistemas de Gestion de
Aprendizaje, Ambientes virtuales de Aprendizaje),

6. Servicios de acceso,

7. Estudiantes
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Conclusiones \’

Se ha establecido una propuesta metodologica para los procesos de
ensefianza-aprendizaje que utilizan el u-Learning colaborativo como
paradigma de interaccion, donde se definen las actividades mas
adecuadas y los espacios de trabajo correspondientes, basandose no soélo
en el perfil de los usuarios y grupos de trabajo, sino también en el contexto
en el que las actividades seran proporcionadas, dependiendo del usuario
y momento en el que se requiera.

Este modelo supone un marco abierto de investigacion que parta de las
implicaciones del u-Learning orientado al aprendizaje en grupo de
forma colaborativa, apoyado en medios informaticos y de un ambiente
de aprendizaje colaborativo con los beneficios de la computacion
ubicua.
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Trabajo Futuro 5 \’
: "-.'e ':
{*U-CSC L CEO

Validar la propuesta a través de la generacion de
actividades y espacios en el marco de cursosy
contenidos digitales enfocados a fortalecimiento
de competencias en entornos ubicuos y
colaborativos
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